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MAGICZNE KAMIENIE &

I WIEK
ODPOWIEDNIE

STRATEGICZNA GRA EDUKACYINA T1%

CEL GRY

Pozby¢ sie wszystkich swoich magnetycznych kamieni, umieszczajac je w okregu tak, by nie przyciagnety zadnego
innego kamienia. Gracz, ktéry jako pierwszy pozbedzie sie wszystkich swoich kamieni, wygrywa.

ZAWARTOSC ZESTAWU
1 linka tworzaca okrag (pole gry), 20 magnetycznych kamieni , Instrukcja

PRZYGOTOWANIE GRY
Roztéz linke na ptaskiej powierzchni, tworzac okrag. Rdwno podziel magnetyczne kamienie po pomiedzy graczy.
Ustal, kto zaczyna (np. rzut moneta).

ZASADY GRY

Przebieg tury
Gracze na zmiane umieszczajg po jednym swoim magnetycznym kamieniu wewnatrz okregu z linki. Kamierh mozna

delikatnie upusci¢ lub potozy¢ — nie wolno nim popycha¢ innych.

Zasada przyciggania

Jezeli po potozeniu kamienia:

przyciagnie on jeden lub wigcej innych kamieni i dojdzie do kontaktu (kamienie sie potacza), gracz, ktéry wykonat
ruch, zabiera wszystkie potaczone kamienie (wtgcznie z wiasnym). Oznacza to, ze nie pozbyt sie zadnego kamienia
w tej turze — przeciwnie, moze ich mie¢ wiecej.

Bezpieczne potozenie
Jesli kamien zostanie potozony i nie przyciagnie zadnego innego (nie dojdzie do kontaktu z innymi), zostaje w
okregu. Wtedy gracz pozbywa sie tego kamienia.

ZAKONCZENIE GRY
Gra toczy sie do momentu, az jeden z graczy nie bedzie miat juz zadnych kamieni. Ten gracz wygrywa.

DODATKOWE POMYSLY

Tryb turniejowy - graj kilka razy i licz punkty: 1 punkt za kazdg wygrang! Gra druzynowa - potaczcie
sity z przyjacielem i zagrajcie 2 na 2! Zamknij oczy — probuj potozy¢ kamier z zamknietymi oczami dla
wigkszego wyzwanial
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ZAWARTOSC ZESTAWU

1 x pudetko, 20 x kamier magnetyczny, 1 x woreczek do przechowywania, 1 x linka

UWAGA wiek gracza to +9 lat. Dzieci moga uzywaé produkt tylko pod nadzorem dorostego.
Mate dzieci moga potkna¢ kamieft magnetyczny - ryzyko powaznych obrazen wewnetrznych.

RYZYKO POLKNIECIA

Kamienie magnetyczne, po potknigciu, moga przyciagaé sie na wzajem przez $ciany jelit, co moze

doprowadzi¢ do perforacji, niedroznosci, infekcji, a nawet $mierci. W przypadku potknigcia lub
podejrzenia potknigcia natychmiast skontaktuj sie z lekarzem.

NIE WKLADAC DO UST, NOSA, USZU. Niebezpieczenstwo zadtawienia i uszkodzenia tkanek.
ZABAWKA ZAWIERA SILNE MAGNESY NEODYMOWE. Magnesy mogg uszkodzi¢ urzadzenia elektroniczne (np.

telefony, ekrany komputeréw, karty ptatnicze, rozruszniki serca...) Trzymaj kamienie magnetyczne z dala od sprzetu
elektronicznego i 0sdb z wszczepionym sprzetem medycznym.

Nie baw si¢ magnesami w poblizu telefonéw i komputeréw. Po grze schowaj
wszystkie kamienie do pudetka.

BEZPIECZNA ZABAWA TYLKO POD NADZOREM OSOBY DOROSLEJ. Szczegdinie przy matych dzieciach lub
wiekszej liczbie uczestnikow.

ZYCZYMY PANSTWU UDANEJ ZABAWY :)

C€ [+
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